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基于新时期影视声音设计前期的艺术构想

【摘     要】 在现代视听技术高速发展的时代，有很多先进的科学技术已经应用在影音设计当中应用，新时期的影视作品制作过程已经实现

的画面与声音的同步，并且能够通过声音与影响的结合吸引观众。虽然声音没有具体的形状，但是可以应用声音给影视制作带

来更多的色彩。在影视作品的制作过程中，可以具体分析影视声音设计的思路，从而可以设计出符合影视特色的声音，进而给

影视内容带来更多的色彩。本文主要研究了影视声音的设计功能，通过影视声音设计形式、影片类型与剧情需要、观众对声音

的需求三个方面的探讨，对影音声音设计前期艺术构想进行的分析，进而实现对影视后期制作的指导。
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在影视声音前期设计过程中，需要选择适当位置开展声音设计，并且应选取适当的声音，实现对影视剧作品的声音化表达。声音设计师在设计声音的过程中，首先应选择合适的位置，进而需要选择合理的技术标准进行音乐表达，从而可以为下一步音乐制作过程打好基础，能够对音频进行独立制作，展现出音频设计水平，并且能够完成下一步对音乐类型的修改。选择适合的时间位置需要在声音编辑的过程中做好与画面的同步规划，从而可以使制作完成的声音对图像有推动作用，设置合理的声音剪辑位置能够展现出声音设计的最大价值。合理的声音设计应该选择适当的场景，从而可以根据正确的选择制作出音乐作品，影视声音设计前期进行艺术构想对影视作品的声音制作会产生比较大的影响，因此应该重点关注。
一、影视声音设计的功能

1.影视声音制作能够使剧情主题更为突出在进行影视剧制作时，观众往往更能直观感受到画面的冲击力，主要由于在观看影视剧时，第一时间映入眼帘的是画面。但是随着技术的进步，声音在画面当中的作用逐渐展现出来，观众也对影片制作有了更多的需求，画面只有完成与声音的匹配，才能够使影视作品具有更强的感染力，所以视听有着非常密切的关系，能通过画面与声音的匹配，让影片变得更加动人，尽管声音在影视作品当中只具有辅助作用，但是完美的影音设计能够实现影像画面的升华，达到升华影视作品主题的目的，所以应该重视对影视声音作品的设计，使影片展现出更多的动人之处，绽放出影片的光彩 [1]。
2.影视声音设计能够使观众的观影兴趣提高语音和音乐容易被人类的右脑感知，并且能够对不同类型的音乐产生不同的感受，通过合理的设计影视声音作品，能够使观众对画面的感受与声音的感受同时调动起来，实现观众对影视作品的共情，声音与画面的协同作用能够更好地使大脑神经得到放松，进而可以使观影过程变得更加美好。即时电影画面非常完美，当时没有声音的衬托，电影画面也只能让观众体验到画面的美感，而声音的感受有所缺失。只有将声音和画面和谐统一地结合到一起，才能够使观众有更好的影片观赏体验，对影片有更为深刻的记忆。某些人对画面的记忆比较深刻，而某些人对声音更加敏感，将这两者结合，能够使影视作品的内容被观众更为深刻地记住，进而可以达到影视作品大范围传播的目的。比如，在影视作品《青蛇》当中有着唯美的画面，这些唯美的画面与人物的动感相结合，能够给人美的感受，观众能够在观影过程中感受画面的魅力。但是这些画面结合声音以后

便产生的鬼魅的气息，观众能够在观影过程中感受到青蛇独特的魅力，这种音画同步的设计能够使电影的主题更为直观地表达出来，让观众领会青蛇亦正亦邪的气质。在电影《英雄》的音画设计过程中，通过将主角蜻蜓点水轻盈飞舞的动作与鼓点声音的配合，能够产生强烈的节奏感，观众能够体验这种轻盈灵动的感觉，进而对主人公舍身赴死的平静心境有更为直观的感受，这种设计方式能够充分展现出中国文化中留白的魅力，观众能够在观影过程中产生丰富的想象，使电影主题得到升华 [2]。
二、影视声音设计前期的艺术构想
在进行影视声音的设计前期，需求考虑到观众对影视作品的主要需求，同时应该根据剧情需要选择适合的音乐，同时还应该在设计过程中考虑影音设计的类型。
1.观众对影音声音设计的需求在进行电影拍摄的过程中，无论是导演还是制片方，都希望拍摄出让观众喜爱的影视作品，所以在影视作品的制作过程中应该充分考虑观众的需求，能够针对性的制作出受到群众喜爱的影视作品，使观众能够在观看影视作品的过程中产生美的感受。影视作品主要通过声音和画面感染观众，所以应该在影视作品的制作过程中注重对画面的掌控，同时也应该注重对声音的合理设计。只有声音和画面能够更加契合，才能够有足够的力量打动观众，观众的需要同时也应该是影视声音制作人员制作的追求。声音设计人员在进行影视作品声音设计时应充分了解影片对声音的需求，从而可以在设计过程中实现结合画面实现与观众的互动，观众能够通过声音和画面感受到主题内容，从而使观众的情感受到感染，对影视作品有更好的观影体验。比如，如果想表达影视作品中感人的内容时，如果单让主角流泪就会使画面表现得比较单调，通过声音设计可以让角色的流泪的同时配合小提琴音乐，由于小提琴音乐悠扬婉转的属性，能够使人们的内心也会随着主人公的情感变化开始起伏，从而达到感染观众的目的。应用婉转的小提琴音乐可以充分调动观众的内心，使观众对剧情的理解更为深刻，观众能够在音乐中对剧情有更为深刻的个人理解，达到用音乐感染观众的目标。应用这种音乐可以带动观众的情感起伏，使很多观众在主人公流泪的同时也会受到感染。观众对影视作品的评价存在着一定的主观性，这种主观性不仅受到影视作品画面的影响，同时也受到影视作品声音设计的影响，很多观众对影视作品本身并不满意，但是对电影中的音乐有较高的评价，这同时也就提高了电影作品的评价。比如电影作品《燃情岁月》，电影本身用流水账的形式记录了一个
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家族的兴衰，但是詹姆斯霍纳的电影音乐设计极为出色，使电影画面有丰富的质感，观众能够在观影过程中受到电影画面的感染进而产生更多的联想，达到感染观众的目的。所以在进行影视音乐的设计时，应该充分地考虑观众的需求，能够主动将电影画面与声音相匹配，从而实现与观众的情感交流，在影视作品声音设计时应该考虑观众需求，进而设计出适合观众需要的艺术构想 [3]。
2.影音设计前期艺术构想应考虑剧情需要根据不同故事类型，也应该设计不同的声音艺术构想，使声音能够对影视故事起到推动作用，能够达到影视剧情与音乐起伏相适应的程度，音乐的类型主要包括了起伏型、下降型、上升型、平缓型。对于剧情变化比较多的故事应该采用起伏型的影视声音设计，观众能够在音乐中感受到剧情的多变，从而使观众更加专注于剧情的变化。起伏型的音乐往往应用于环环相扣的故事，这种音乐能够使观众在观影过程中越画面实现完美结合，进而可以产生紧张感。一般情况下，这种音乐都应用于推理电影。比如《盗梦空间》中的电影音乐设计，多为几个音节的往复变化，观众能够充分感受不同梦境中人们活动的紧张刺激，从而可以抓住观众的内心起伏，使观众对影视作品中的紧张感有更为强烈的感受。下降型的音乐主要应用于悲剧走向的影视作品当中，这种作品前期的音乐设计时，可以根据演员的表情来设计音乐，一般主角表演出现嘴角向下的情况，意外情况就会出现，这时的音乐设计可以应用漫长的忧伤来进行表现，观众可以在剧情中感受到主人公的悲剧色彩，使影视作品具有充足的感染力。上升型的声音设计也是根据剧情需要制作的，这种作品一般应用于剧情集中在结尾类型的影视作品，剧情的发展走向也应该根据主人公嘴角方向来判断，演员嘴角出现向上的情况可以判断影片剧情出现比较大的冲突，因此可以使用上升型的音乐，这种音乐可以向上推动剧情，进一步使剧情中的矛盾被放大，观众能够有更为强烈的观影感受。一般平缓型的音乐都应用于记录电影中，电影通过平缓的

讲述展现出故事性，这种电影一般具有回忆性质，音乐设计人在前期的艺术构想过程中可以通过声音表达出故事内容，使音乐与故事讲述的节奏相符，应用适合的音乐表现出故事的深层次含义 [4]。
3.影音设计前期的艺术构想需考虑影片类型的影响不同的影片类型需要应用不同的拍摄技巧，并且能够使影片展现出不同的特色，这些不同的影片类型包括了警匪电影、歌舞电影、推理电影等，很多电影都通过不同的剧情类型划分，所以在音乐设计时应该考虑不同影片类型使用相应的电影音色配乐。例如武侠电影《卧虎藏龙》表现为江湖恩怨，但是电影主要讲述了化解恩仇的过程，所以电影的音乐设计极具东方禅意，电影达到了与电影的类型高度契合的一面。类型片的拍摄虽然属于影视作品创作，但是但部分的类型片存在着一定的规律，所以在声音设计时候也应该考虑到不同类型电影的规律，设计出符合电影类型的音乐，这样观众能够在观看电影的过程中有更多的亲切感，能够实现电影作品与声音的完美融合。电影的声音一般包括了音乐、声响和语言，所以在设计过程中需要根据剧情需要做好三者的融合，制作人需要选择适合的声音适用范围，从而可以选择适合的主题，只有类型片能够与音乐实现完美地结合，才能够使类型片展现出更多的魅力。例如在电影《天下无贼》的声音制作过程中，设计出了特别有时代特色的台词，非常具有幽默性和感染力，所以在电影播出以后的很长时间，电影中的台词还受到观众的广泛传颂，这也是电影感染力的一种表现，同时也是电影声音设计的一部分 [5]。

三、结语
综上所述，影视声音设计作为电影制作的一部分已经受到了广泛重视，所以在新时期的影视艺术的制作过程中，应该提高声音制作人员的艺术修养，能够在声音制作的过程中考虑到声音与画面的充分结合，并且应该做好观众需求的探索，使影音作品的声音设计受到更多观众的认可。
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