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高校辅导员工作辅助软件的设计与实现
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【摘 要】：随着高校招生规模的不断扩大，再加上教育理念、服务理念的不断创新,给辅导员在工作上和生活上造成了极大

的压力，辅导员们面临这样高负荷的工作对于他们的身心健康都是有极大危害的，因此我们通过 APP Inventor[1]设计了一款针

对于辅导员可以有效管理学生的一款 App 软件，辅导员可以离线直接查找到所带班级的每个学生的各种信息；为防止疫情密

切接触，辅导员可以通过在 APP上进行位置签到和拍照签到来进行检查防控；辅导员可以随时查找学生所修科目以及通过和

挂科情况等功能。帮助辅导员们解决在工作上遇到的各种各样的问题，缓解他们的工作压力。
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1、项目前景

辅导员作为高校学生思想政治教育的骨干力量，是大学

生思想政治教育和管理工作的指导者、组织者和实施者，但

是现如今随着大学生不断扩招，辅导员的工作越来越繁忙，

压力越来越大，因此为解决这个状况，减轻辅导员的工作压

力，我们设计了这款辅导员管理学生的平台 App 软件[2]，改

变辅导员以往的纯人工管理方式，用 App 代替人工，减轻所

带给辅导员的各种压力，它不同于其他类型的校园 APP,据悉

在国内已有很多相似的校园软件，但是更多的还是关于学生

学习生活的 APP,还没有一款完全针对于帮助辅导员的一款软

件，这也正是我们这款软件的独立创新之处。

2、项目原理

随着科技的不断发展，APP Inventor 逐渐进入我们的生

活，它是 Google实验室（Google Lab）的一个子计划，由一

群 Google工程师和勇于挑战的 Google 使用者共同参与设计

完成[1]。由 MIT Center for Mobile Learning 出品的 MIT APP

Inventor 可以让你通过基于浏览器的编辑工具创建手机

APP。通过电脑和手机的连接线，你的 App 可以部署到你的

手机上运行。使用 App Inventor，你可以创建很多类型的 app，

例如 MoleMash 游戏，或者画图游戏。你甚至可以使用手机

的各种传感器，通过倾斜手机来移动一个在迷宫中的小球。

除了简单的游戏以外，你也可以创建一些用户教育的 app。

例如创建一个 app 来帮助你和你的同学备战一个考试。通过

Android 的 text-to-speech 功能，你可以让手机“说”出不同

的问题，使用 App Inventor 你不需要专业的开发技能。因为

你不需要写代码，你可以通过可视化的方式来创建你的 App

界面和 App 的行为。

3、项目目标

为了解决由于高校不断扩招，学生数量日益增多，每个

辅导员分配到的学生数量越来越多，辅导员的工作量越来越

大，压力也随之逐渐增大这个问题，我们团队设计了这款帮

助高校辅导员解决工作问题的辅助软件，我们用 APP 代替网

页，把辅导员经常使用并且需要处理的事务放在一个平台

上，辅导员可以改变传统的管理方式，通过使用 APP 来对学

生进行管理，让辅导员和学生们得到更多地益处，该项目有

很大的发展前景值得开发与应用。

4、项目功能

①可离线直接查找到所带班级的每个学生的各种信息

[3]。

②可以通过在APP上进行位置签到和拍照签到来进行检

查防控[4]。

③可以随时查找学生所修科目以及通过和挂科情况[5]。

5、项目研发意义

随着高校招生规模的不断扩大，再加上教育理念、服务

理念的不断创新,给辅导员在工作上和生活上造成了极大的

压力，辅导员们面临这样高负荷的工作对于他们的身心健康

都是有极大危害的，为了更好的解决辅导员在工作上的难题

和了解以及管理大学生们，我们团队研发了这个 APP。

6、项目实验方案

第一，需求分析。了解辅导员在教学过程中有哪些需求，

首先对部分辅导员进行问卷调查，通过调查结果以及结合网

上资料的整体分析确定辅导员在教学过程中的实际需求从

而确定 APP 的功能[4]。

第二，总体设计。构思出几种系统方案从成本，效益，

用户体验等方面权衡利弊，选择出最好的一种系统进行设

计。

第三，详细设计。设计出详细的程序等。

第四，细节注意。针对一些用户体验上的细节处理，比

如界面布局要合理；重视颜色使用和搭配，在视觉上给用户



Engineering Technology Research 工程技术研究 第 2卷第 12期 2020 年

36

好的体验；屏幕不能过于拥挤。

第五，系统测试。多次测试使软件达到预定的要求[5]

第六，后续维护。利用各种维护手段保证系统可以持久

的满足用户的需求。

7、项目系统构架

该系统的架构分为三大部分分别是班级管理功能、疫情

防控签到功能和课程成绩管理功能如图 1 所示。

图 1 项目系统架构图

8、项目实现

图 1 辅导员管理平台 图 2 班级管理

图 3 疫情防控签到 图 4 课程成绩管理

9、结论

我们团队设计的辅导员管理学生平台的APP软件帮助辅

导员减轻了一大部分的工作压力，我们通过用 APP 来代替传

统的工作模式，让辅导员可以离线便可以查找到班级资料，

因为疫情还未结束，我们通过在 APP 上使用位置、密码和拍

照签到让辅导员可以准确地查寝，并且做到了一定程度的疫

情防控，辅导员还可以随时查找学生所修科目以及通过和挂

科情况，大大减轻了辅导员的工作压力，让辅导员更好地管

理学生[6]。
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