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浅析生活类 app“艺花”界面设计与实现
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【摘 要】：随着科技的发展，社会的不断进步，人们的生活节奏变得越来越快速。为了适应整个社会，人们只有不断学习与

前进，这也导致上班一族除了正常工作时间，其他时间还要分配在学习和思考上。这样忙碌的生活让很多人叫苦不堪，所以

人们应该适当停下脚步，放松身体，不让工作驱使人生。人们选择放松的方式各有不同，对于选择享受生活艺术的人，市场

上有很多生活类 app 可以满足，但关于插花这个话题的 app 数量却有些稀少，并且市面上关于插花的 app 过于商业，注重功

能，没有吸引眼球的 ui 设计界面。所以“艺花”在保证易用功能的前提下，对界面 ui 做出了优化，尽可能满足不同于用户对

于用户体验和审美的需求。
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1引言

用户调查为了让生活变得更加滋润和舒适，人们努力工

作，不断思考与进取。但当人们劳累过度，也需要适当的休

息来放松自己的身体。对于放松，在 app 的选择上，大多数

人第一理念可能是玩游戏，听音乐，看视频等等，而这有时

候反而会让自己心理压力很大。还有一些人，想要学习生活

的艺术，享受生活艺术带来的熏陶，但市面上对于生活艺术

类的 app 少之又少，而且很多 app 功能性差，商业性太强，

让人体验感很不好。插花是生活的艺术，学习插花能让快节

奏的生活慢下来，做好的插花也能够装点房屋，让学习插画

的人享受到更加温馨的家庭环境。所以艺华团队设计了这一

款“艺花”app,它注重功能，尽可能较少商业植入，为的就

是能够给用户带来更好的用户体验。在“艺花”里，你可以

享受到舒适的配色，节奏性的板式，能找到详细的插花教学，

购买精致的花束，你还可以在这里分享你所制作的插花，当

然，你也可以分享自己的生活。“艺花”app 不仅为喜爱生活

艺术的人而设计，也为想要放松生活的人而设计。

2用户

2.1 面向的用户

艺花面对的客户主要分为三种。第一种是对插花感兴趣，

想要学习和购买更多关系插花类东西的人。第二种是工作之

余，想学习插花来放松心情和修养身心，或者是购买插花装

点小屋，来营造一个舒适清新的环境。第三种是本身对艺术

就感兴趣，希望学习到更多插花艺术的艺术学者。

艺花是一个包容性的学习和购买平台，它欢迎各界人士

参与进来，共同营造一个良好的艺术环境。

2.2用户的建议和反馈

艺花的签到机制不够成熟，大部分用户对于签到系统没

有一个正确的认知，笔者认为签到机制应该增加权重，设置

一个更加显眼的标识，这样不仅可以吸引用户更加频繁的使

用艺花，也能保证用户获得的利益。

3界面设计和实现

3.1初步的思路

设计一个成熟的 app 需要的时间周期很漫长，首先需要

进行社会调研，确定产品调性，再由产品经理画出产品原型，

再由 ui 设计师对界面进行设计，然后再将高保真稿交给前端

进行开发，最后再由 ui 设计师对产品进行验收。而这其中也

会出出现各种各样的问题，需要团队之间高度的配合和讨论，

所以研发一个能够进入市场的 app 需要大量的人力物力。

所以在设计 app 时候，应该进行深度调研和市场分析，来确

保产品最终能带来的质量和价值。艺花 app 本质是为打造一

个能够学习，购买和分享自己插花艺术的平台，为符合现在

设计的潮流趋势，艺花打算在首页采用简单大方的界面，能

更好的给用户展示艺花的功能。并且在一些特殊页面采用分

布式的排布，方便用户的翻阅和查找。艺花 app 的各个功能

都为用户考虑，尽可能减少不必要的交互和功能。艺花的最

初设计思路是艺花团队市场调研时发现，市场上插花类的

app 少之又少，二对于这方面需求的人基数比较大，而且具

有很广的市场前景，所以艺花团队定下了这个提案。对于艺

花这个名字，艺花是花艺的倒装，花艺是团队想要去做的主

题，而整体风格偏向于现代简洁，所以艺花这个名字更加符

合艺花这个 app 的主题。

3.2关于色彩

色彩的搭配至关重要，这关心到 app 的整个界面视觉感
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受和产品的调性。根据产品的调性，设计团队选择了几种饱

和度较低的几种绿色，红色，橙色。但在实现过程中，艺花

团队发现绿色的系列色更加符合艺花产品的基调，所以在艺

花在这里选择了青绿色作为 app 的主要色调。艺花认为这个

颜色不仅能表达插花艺术，也能表达一种活泼生动。因为艺

花希望这个平台不仅是一个学习购买平台，更是一个可以分

享自己学习成果的平台。为符合产品颜色的一致性，所以艺

花采用的颜色都是青绿色的渐进色和互补色点缀色。如果颜

色全部统一，也会造成用户的视觉疲劳，没有色彩点缀，界

面会变得非常单调无法辨别，所以一个好的界面，在保证视

觉一致性的基础上，还要有一些点缀和升华。

3.3 logo 的制作

logo是一个基础但又复杂的设计，因为一个 logo关系到

整个产品的点击。一个好的 logo会让人一眼知道产品的用途，

能够分辨产品方向和调性。艺花的 logo依然采用的是产品的

主色调，能够和界面保持一致性。logo的形状是是插画和花

瓶，能让人一眼清楚产品的功能个方向。

3.4 图标的设计

艺花的图标设计得比较专业，注重功能。所以在设计图

标时，图标的圆角的比较小，所以不算太生动。因为艺花希

望产品的功能专业且能够给用户带来实际的作用，能够给用

户带来一种严谨的态度。市面上图标的设计风格很多，为了

符合现阶段市场的设计潮流，艺花的图标设计也会简约风格

化，并带有一定的抽象性，在保证用户能识别的情况下，给

图标定义一个美的标准，这也是艺花对美的表达。

3.5 功能的设计

对于插花这个主题，艺花的功能主要集中学习插花，购

买插花，分享插花日常这三个部分。在学习插花这个部分，

艺花经过商讨决定学习插花分为插花师文字加图片教学，插

花时视频课程，艺花提供免费和付费的服务，方便用户选择

自己喜欢的学习服务。当然用户不仅可以通过艺花提供的课

程服务，用户也可以通过别人的分享来学到插花的技术和技

巧。购买插花部分，艺花提供优质的花卉售卖市场，用户可

以在市场买到优质的插花套装或者是完成品，用户既可以直

接拥有完整的插花，也可以亲自动手制作美丽的插花，这都

取决于用户自己的选择。当然，艺花不希望这只是一个售卖

或者学习的平台，更希望用户可以在艺花里分享自己的学习

成果，或者是插花日常，也可以是好物分享，多种多样的分

享圈，这是艺花希望看到的。在最后我的界面里，艺花为用

户设计刻会员和徽章系统，为了让用户解锁更多关于插花的

信息，会员能够收到艺花更多精美的推送和定时的礼品。用

户在受到了不平等对待时，或者对艺花产品有任何不满和反

馈，都可以在我的界面里联系艺花进行反馈，艺花将会在第

一时间来解决这些问题。

3.6 关于交互动效的设计

动效设计在一款 app 里有着很重要的权重，因为用户每

一次点击，滑动都可以与 app 产生交互效果。为了使整个艺

花 app 表现的更加具有趣味性，艺华团队也给艺花的每个操

作设计了独立的交互效果。比如一次点击，可能会有图标的

动态表现，或者是颜色变化，透明度变化等。在具体行为上，

艺花为每个可能变化的部分都设计了交互效果，适应当前的

设计趋势。

3.7关于购买信用问题

艺花提供了一个可以购买插花的平台，但购买就涉及到

了用户的个人信用问题，因为信用不好的用户在各方面都是

无法被信任的，艺花平台提供支付宝花呗和货到付款政策，

对于信用不好的用户，艺花对接了支付宝，会对这些用户进

行限制购买机制。

3.8关于名师教程

作为一个互联网为数不多的学习插花平台，艺花立志于

给用户带来更好的学习体验和使用体验。所以在名师课程这

个环节，艺花邀请各个阶层对插花有建树，或者对插花有自

己独特见解的插花师入职艺花，艺花会给名师提供一个可以

售卖课程的平台，不仅能让别人学到自己的技术和艺术愿景，

也能因此获利，是个不可多得的双赢的机会。为防止个别用

户盗取别人视频充当名师课程售卖，艺花采用严格的考核机

制，严防任何一个漏网之鱼，保障用户的绝对消费安全和学

习课程真实。

4制作心得和体会

艺花 app的制作对于一个第一次接触互联网 app制作的

团队来说，是一个非常大的挑战，因为艺花在设计之初就对

于这个插花这个主题有很大的争议，艺华有很多关于生活类

app 的提案，但最后提出插花这个主题的成员用她精彩的发

言和演讲征服了艺花整个团队。虽然定下了整个 app 方向。

但由于团队的不成熟，所以在分工方面艺花始终存在一些问

题。艺花吸收了这些经验教训，在设计时，将重难点开发放

在后面的版本迭代，先将完整基础的界面设计出来。在 ui

设计这个环节里，出现的问题主要是有设计师不仔细导致界

面一些字号字体的不对应，在不同的界面有不同的字体和行

距。最后出现了成品就会变得劣质没有节奏。在设计之初，

就应该由 ui 设计师将视觉规范定好，app 所有的界面都应该
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遵循这个规则，这能保证 app 具有一致性，也能更加规范美

观。虽然遇到过很多困难，但最后艺花还是成功开发了出来，

这是很值得庆幸的事情。
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